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На современном этапе развития логопедии остро стоит вопрос о резком росте речевых нарушений у 

детей дошкольного и младшего школьного возраста. 

Применение игровых инновационных технологий в логопедии помогает сделать обучение 

осознанным, интересным, оптимизировать процесс обучения, содействовать коррекции речи детей. 

Одним из условий правильной и четкой речи, ориентировки в пространстве служит 

целенаправленное развитие с раннего детства слухового восприятия, внимания и памяти. Ведущий 

вид деятельности в дошкольном возрасте – игра, поэтому и работу над развитием речи детей следует 

проводить в игровой форме. 

Важными предпосылками для правильного обучения грамоте являются развитые навыки 

анализировать звуковой состав слова. 

Предлагаю вашему вниманию игры, разработанные мною и используемые в своей   практической 

деятельности, для формирования фонематического восприятия, развитие слухового, зрительного   

внимания, концентрации и переключаемости. 

 

1. ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ: «ЦВЕТОЧНАЯ ПОЛЯНА» 

Цель: - развитие фонематического восприятия 

            -развитие слухового, зрительного внимания, концентрации и переключаемости внимания 

Оборудование: серединки для цветов красного, желтого и зеленого цветов, вставные лепестки с 

липучками для картинок, предметные картинки на заданные звуки с липучками. 

Описание: Правила игры педагог оговаривает в стихотворной форме. Детям предлагается 

отправиться в путешествие на цветочную поляну, где растут небывалой красоты цветы. Цветы 

необходимо собрать из частей (к сердцевинкам: красного, желтого и зеленого цветов нужно 

подобрать лепестки на которые с помощью липучек крепятся картинки с заданными педагогом 

звуками: в начале (красный цвет), середине (желтый цвет) и конце (зеленый цвет) слова. Начать игру 

можно только после услышанного ритмического рисунка, воспроизводимого педагогом, как 

сигнального. До начала игры педагог просит детей повторить и запомнить заданный ритмический 

рисунок. Когда дети слышат другой ритмический рисунок- игра не должна начинаться. Если кто-то 



из детей начал игру на другой ритмический рисунок педагог останавливает игру стихотворным 

сигнальчиком, предлагает прослушать ребенку и повторить заданный ритмический рисунок и игра 

продолжается. 

Инструкция: 

На цветочную планету, 

Прилетели с вами, дети, 

Тут должны расти цветы 

Небывалой красоты. 

А помочь им зацвести 

Мы поможем: я и вы. 

Лепестки вы соберите 

И картинки подыщите. 

Так, чтоб был бы Р в начале,  

Середине и в конце. 

Красный цвет у серединки –  

В начале слова слышен звук, 

Желтый – звук Р в середине, 

А зеленый – Р в конце. 

 

Мы игру с вами начнем, 

Когда услышим: (отхлопывание ритма) 

Вы готовы поиграть? (дети-да) 

Я могу уже начать? (дети-да) 

Повторите вы за мной 

Ритм волшебный озорной. (дети поочередно отхлопывают заданный ритм) 

Если кто-то из детей начинает игру не на тот ритмический рисунок: 

Стоп игра-звучит сигнал! 

Ритм ты не угадал. 

Повтори-ка ты со мной 

Ритм волшебный заводной. 

(педагог вновь отхлопывает заданный ритм и просит ребенка воспроизвести его и запомнить. Игра 

продолжается далее). 

2. ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ: «ВЕСЕЛЫЕ ЗВУКИ» 

Цель: - развитие фонематического восприятия 

 -развитие слухового, зрительного внимания, концентрации и переключаемости внимания 



Описание: Педагог предлагает детям поиграть со звуками и определить, кокой они звук слышат- 

гласный или согласный, согласный твердый или мягкий. В игровом упражнении используются 

различные движения: ходьба, бег, танцевальные движения. В конце игрового упражнения дети 

возвращаются к педагогу. Правила игры педагог оговаривает в стихотворной форме. 

Инструкция: 

Если слышим гласный звук, то гуляем все вокруг. 

Звонкий звук в начале слова-быстро мы бежим от дома. 

Если слышим звук глухой-возвращаемся домой. 

 

3. ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ: « НАЗОВИ ЗВУК» 

Цель: - развитие фонематического восприятия 

           -развитие слухового, зрительного внимания, концентрации и переключаемости внимания 

Оборудование: Бейджики с номерами по количеству детей. Педагог использует портативную 

колонку и флэш носитель с записью популярных детских музыкальных композиций. Набор цветных 

следов: красного, синего и зеленого цветов для правой и левой ног. 

Описание: В начале игры педагог прикрепляет на одежду детям бейджики с номерами. Правила 

игры педагог оговаривает в стихотворной форме. Детям предлагается отправиться в страну Звуков, 

путь к которой обозначен разноцветными следами. Каждому ребенку будет предложено занять 

выбранный им след и назвать звук согласно цвету следа: красный след-красный звук. Синий цвет- 

твердый согласный звук, зеленый цвет-мягкий согласный звук. Встать ножкой в след нужно 

правильно. Например, левой ногой в левый след, правой ногой в правый след. Кто-то из детей может 

захотеть занять два следа, что допустимо игрой. По волшебной звуковой стране дети гуляют под 

популярные мелодии из детских мультипликационных фильмов. Как только педагог останавливает 

музыку-дети занимают свои места. Возможен вариант, что кто-нибудь из детей останется без следа 

или педагог намеренно раскладывает на ковер меньшее количество следов, то используется 

дополнительная инструкция, в которой ребенку предлагается руководить игрой. В этом случае 

портативная колонка переходит в руки ребенка и он включает музыку.  

Инструкция: 

По волшебной стране звуковой, 

Проложен путь из следов цветной. 

Мы сейчас по нему пройдем, 

Встав на след, звук назовем. 

Красный –будет звучать гласный, 

Синий –твердый зазвучит согласный, 

А зеленый – мягкий звук голос свой подаст нам вдруг. 



По стране мы с музыкой гуляем, след себе мы подбираем. 

С музыкой гулять мы будем, и про след не позабудем. 

Как услышим тишину- стремимся к следу своему. 

И тогда нам надо будем звук назвать по номерку. 

Если кто-то остался без следа: 

Ты без следа вдруг остался? Слишком сильно растерялся?  (ответы ребенка) 

Раз свободным оказался - ты игрой руководи. 

(педагог отдает портативную колонку ребенку и он запускает музыку) 

 

4. ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ: « В ГОСТЯХ У ГНОМОВ» 

Цель: - развитие слухового восприятия 

            - развитие грамматического строя речи и связной речи 

            -развитие слухового, зрительного внимания, концентрации и переключаемости внимания 

Оборудование: изображения веселых гномов (в руках у каждого листок, на который с помощью 

липучки ,будет прикрепляться картинка с написанным предлогом или схемой предлога), конверты 

для карточек с написанными предлогами-для читающих детей, или карточки со схематичным 

изображением предлогов для не читающих детей, с липучками. 

Правила игры педагог оговаривает в стихотворной форме. Детям озвучивается сигнальное слово-

МОЖНО, по которому начинается игровой процесс. Дети выбирают себе конверты. Достают 

карточку с предлогом или схемой предлога и составляют предложение, используя данный предлог. 

Если кто-то из детей начал игру не по заданному педагогом (педагог в ходе игры использует 

дополнительные лишние сигнальные слова) сигнальному слову-игра останавливается. Объясняется 

ребенку его ошибка и игра продолжается.  

Инструкция: 

Мы сегодня в гости с вами отправляемся скорей. 

Знаю место я, где гномы ждут, друзья, нас целый день. 

Помогите им составить предложения, но так, 

Чтоб использовать предлоги те, которые в руках 

У вас будут непременно, если их возьмете верно 

Из волшебного конверта. 

 А сигналом будет слово. Вам оно давно знакомо.  

Это слово словно маг, 

Произносится вот так- МОЖНО. 

Вы готовы поиграть? (дети -да) 

Я могу скорей начать? (дети-да) 

Налетайте на конверты, стройте предложения верно. 



(дети не двигаются с места) 

Не хотите поиграть? (дети-нет,) 

в случае выполнения некоторыми детьми действий  

Стоп! Попались вы, ребята, без сигнально слова МОЖНО играть? (дети-нет) 

Придется с начала мне все начинать. 

Выбирайте по конверту, стройте предложения верно. 

(дети не двигаются с места) 

Не хотите поиграть? (дети-нет,) 

в случае выполнения некоторыми детьми действий  

Стоп! Попались вы, ребята, без сигнально слова МОЖНО играть? (дети-нет) 

Придется с начала мне все начинать. 

 если все дети начали игру по заданному сигнальному слову: 

Можно выбрать по конверту и составить предложения верно. (дети берут конверты с предлогами 

внутри и выполняют задание, озвучивая составленные предложения). 

 

5. ИГРА : «ВЕСЕЛЫЕ ОБНИМАШКИ» 

Цель: развитие слухового, зрительного внимания, концентрации и переключаемости внимания. 

Описание: Место проведения игрового упражнения-площадь группы. Педагог использует 

портативную колонку и флэш носитель с записью популярных детских музыкальных композиций. 

Детям предлагается в стихотворной форме правило игры. Во время звучания музыки можно 

танцевать, прыгать, ходить, бегать. Как только мелодию педагог останавливает- называется цвет, 

который необходимо найти в группе или одежде другого играющего, и дотронуться до него. 

Например - найди красное. Далее снова звучит, но уже другая мелодия. Игра продолжается. Цель 

действия детей произносится другая. Помимо цветовой палитры можно использовать и названия 

материалов из которых сделаны предметы или игрушки в группе. Например-найди деревянные 

предметы. После каждого этапа игрового действия педагог подводит итог выполненному детьми 

заданию. На заключительном этапе педагог предлагает детям найти «теплое» и включается в 

процесс, помогая определить теплоту ладошек и передать ее друг другу - почувствовать эту теплоту 

взявшись всем за руки. 

Инструкция: 

Мир веселых обнимашек  

Перед нами дверь открыл. 

Вот узнаем мы, ребята, 

Сколько у нас с вами сил. 



Быть внимательными надо, 

Цвет (или предмет) указанный найти  

И обняться будет нужно,  

Когда песня не звучит. 

А под песню веселиться 

Можно будет от души. 

Прыгать, бегать и смеяться. 

Будто все мы малыши. 

 

 


